Avunpyynt6 1"
ilman sanoja

)

Tavoite: 1. Opettaja ohjeistaa , ettd oppilaat saavat olla vuorotellen henkil®i-
td, joilta kieltd osaamaton turisti tulee pyytdmadan kulkuohjetta johonkin paik-
kaan menemisestd. Turistin roolissa olevat oppilaat puolestaan pyrkivit kysy-
madn ohjetta elekielelld ja mahdollisesti 4antelemalld, mutta ilman sanoja.

2. Luokka jaetaan pareiksi. Toinen oppilas kustakin parista siir-
tyy tehtdvan annon ajaksi luokan ulkopuolelle. Ndmé oppilaat ovat henkildité,
joilta turisti pyytda apua.

Minkai ikiisille sopii:

Tyatapa: o 00 00 L] L] L]
3. Luokkaan jaiville oppilaille annetaan objeeksi, et heidin

pitdd kysya elekielelld ja ilman sanoja ddntelemalla tieta vaikkapa uimahalliin.

4. Ulkopuolella olevat parit tulevat luokkaan ja hajaantuvat
luokkatilaan. Kukin turisti tulee oman parinsa luo ja pyrkii elekielelld kysyméan
tietd uimahalliin. Kun pari keksii, mihin turisti haluaa menna, roolit vaihtuvat ja
opettaja kuiskaa uudelle turistille seuraavan paikan. Néin jatketaan niin kauan
kun leikki innostaa.

Leikissa kaytettavia paikkoja voisivat olla esimerkiksi:
postitoimisto

lentokenttd

kirjasto

koulu

ravintola

jalkapallostadion

jadhalli

jne.

6. Leikin loputtua pohditaan yhteisesti, milti tuntui
pyytdd apua ilman sanoja, puhuttua kieltd. Mika oli haastavaa? Miten helppoa /
vaikeaa oli saada turistin kysymyksesta selvaa?



